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@ Resumen

9 Lopresente esuno propuesia e diserio de un istema que incorpore lasinerfaces
de usuario naturales (NUI's) como apoyo al proceso de ensefanza aprendizaie.

9 £l refo s ogror, o fravés del ampleo do esfo inferfaces, un mefor aprendizafo de
los contenidos icos au do la participacion, colaboracion e
inferaccion en el aula, por medio de los movimientos de los alumnos y maestros.

Palabras clave

Mateméticas, Tecnologia en la educacién, Interfaces naturales de

usuario, Inferaccién humano computadora.

Dado que la educacién esta infimamente
ligada con la creacién de informacion y la
comunicacién de conocimientos, no es de
sorprenderse que las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién (TIC's)
presenten grandes oportunidades en el
sector educativo.

Debido a su enorme penetracién, la
primera idea que viene a la mente al
pensar en TIC's sea quizés la computadora
personal en la cual la inferaccién se da a
través de dispositivos como el raton, el
tecladoy la pantalla.

Aprovechando los avances que se han
logrado en materia de desarrollo de
interfaces tangibles, gestuales, auditivas y
con la liberacion de las herramientas de
programacién para el sensor Kinect y
algunas ofras librerias es posible facilitar la
incorporacion de las Inferfaces de Usuario
Naturales (NUI's) a las herramientas de
apoyo en la ensefianza  al mismo fiempo
facilitar y agilizar su empleo por parte de
los maestros y alumnos.

Por su naturaleza las mateméticas
presentan un area de oportunidad
importante para las NUI's

® Metodologia

@ ontexto de Uso
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El contexto de uso se deferminé como
resultado de un proceso de observacion
directa y la realizacién de entrevistas a
quienes podrian ser los usuarios
potenciales de la aplicacién: Maestros del
rea de matemdticas que frabajan con
grupos de diferentes niveles.

® Obijetivos y Motivacion

Motivacién

¥ &l informe Horizon versién 2011, menciona que son 6 los fecno\oglos que serén utilizadas en las
universidades en las actividades de ensefianza, ap! L in presion creativa. Entre ellas
lainforméfica basada en gestos para la cual esfiman un tiempo de 4 a 5 afios Lde adopcién.

9 De las evaluaciones a programas como Enciclomedia se desprenden una serie de oportunidades para el
mejorar la inclusién de herramientas fecnolégicas en las aulas.

Obijetivo:

P X ob|ehvo general de esta investigacién es la realizacién de un prototipo, y su evaluacién, de una aplicacién
de apoyo ala enseianza de las mateméticas para ingenierfa que permita el empleo de inferfaces naturales
de usuario y bajo el esquema de disefio centrado en el usuario.

@ specificacion de Requisitos

El disefio proviene de la necesidad experimentada por los profesores, quienes
por varios afios han imparfido clases y han experimentado bondades y
limitaciones de diversas herramientas tecnolégicas utilizadas en el aula. Ellos
sugieren algunos puntos que de acuerdo a su experiencia podrian favorecer
laaplicacion.

El sistema satisface

Una vez terminado el primer protofipo se procedera
a realizar su evaluacién la cual estard dividida en dos
partes, la primera de ella se centrard en la facilidad
de uso de la aplicacién mientras la segunda se
focalizard en la respuesta de los alumnos a la
inclusién de este tipo de inferfaces y su experiencia de

los requisitos
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Definicion del ipo de interfaz aplicable
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En el primer profofipo se
plantean dos escenarios
distintos: el primero de ellos
cubre el fema de Funciones,
su identificacion y

uso.

graficacién, en el segundo
se incluyen femas de
operaciones algebrdicas.

Implementacién de gestos

Evaluacio@ ¢

Prototip@ &

Tomando en cuenta que el esquema de desarrollo centrado en el usuario es un proceso ciclico, queda como trabajo futuro la
evaluacién del primer prototipo desarrollado asi como las subsecuentes iteraciones de mejora de disefio desprendidas de dicha
evaluacién. También la posibilidad de desarrollar més ampliamente la aplicacién al grado de poder ofrecerle al maestro la
posibilidad de poder integrar més temas de clase tomando como base una serie de gestos e interacciones predefinidas.
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